UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS

RESOLUCAO No. 007/2006

de 19 de dezembro de 2006

dispde sobre as matérias e respectivas ementas do Primeiro
Estagio de Qualificagdo para alunos de doutorado

O Colegiado do Curso de Pés-Graduacdo em Ciéncia da Computacdo, no uso das
atribuicbes que Ihe so conferidas pelo Regulamento do Curso,

Resolve:

Art. 1°. O primeiro estégio versara sobre duas matérias. Teoria e Sistemas, por meio de
provas de conhecimentos especificos conforme contetido programatico definido e
divulgado pelo Colegiado.

Art. 2°. Ementas das matérias

|. Ementade Teoria.

a)

b)

d)

Estruturas de Dados: Listas lineares e suas generalizacOes. listas
ordenadas, listas encadeadas, pilhas e filas. Aplicacdes de listas. Arvores
e suas generaizacles. arvores binarias, &vores de busca, arvores
balanceadas (AVL), arvores B e B+. Aplicagdes de arvores.

Linguagens Formais, Autdmatos e Computabilidade: Graméticas.
Linguagens regulares, livres-de-contexto e sensiveis-ao-contexto. Tipos
de reconhecedores. OperagGes com linguagens. Propriedades das
linguagens. Autdmatos de estados finitos. Autdmatos de pilha. Maquina
de Turing. Funcbes recursivas. Tese de Church. Teorema da
incompletude de Godel. Classes de problemas P, NP, NPCompleto e NP-
Dificil. Métodos de reducéo de problemas.

Matematica Discreta: Conjuntos. Funcfes. RelacBes sobre conjuntos:
relagbes de equivaléncia e de ordem. Inducdo matematica. Recursio.
Sistemas algébricos. Légica e circuitos légicos. linguagens simbdlicas,
tabelas-verdade, equivaléncia légica, fungdes booleanas, diagramas de
Karnaugh. Reticulados. Mondides. Grupos. Anéis. Codigos de Hamming.
Teoria dos dominios: ordens parciais completas, continuidade, ponto fixo,
dominios, espaco das fungdes.

Projeto e Andlise de Algoritmos. Medidas de complexidade, andlise
assintética de limites de complexidade, técnicas de prova de cotas
inferiores. Exemplos de andlise de algoritmos iterativos e recursivos.
Técnicas de projeto de algoritmos eficientes. Programacdo dinamica.
Algoritmos probabilisticos.

Pesquisa e Ordenacgdo: Algoritmos para pesguisa e ordenagcdo em
memoria principal e secundaria. Organizagéo de arquivos. Técnicas de
recuperacéo de informacéo.



Art. 3°.

f)

9)

Técnicas de Programacdo: Desenvolvimento de algoritmos. Tipos de
dados basicos e estruturados. Comandos de uma linguagem de
programacdo. Metodologia de desenvolvimento de programas.
Modul aridade e abstracéo.

Teoria dos Grafos: Grafos orientados e ndo-orientados. Caminhos.
Planaridade. Conectividade. Coloragéo. Grafos Infinitos. Algoritmos em
grafos. Problemas intratéveis.

Ementa de Sistemas.

a)

b)

d)

Arquitetura de Computadores. Sistemas numéricos. Aritmética binaria:
ponto fixo e flutuante. Organizacdo de computadores. memodrias,
unidades centrais de processamento, entrada e saida. Linguagens de
montagem. Modos de enderecamento, conjunto de instrucoes.
Mecanismos de interrupcdo e de excecdo. Barramento, comunicagoes,
interfaces e periféricos. Organizagdo de memoria. Memoria auxiliar.
Arquiteturas RISC e CISC. Pipeline. Paralelismo de baixa granularidade.
Processadores superescalares e superpipeline.  Multiprocessadores.
Multicomputadores. Arquiteturas paralelas e ndo convencionais.

Sstemas Logicos e Circuitos Digitais. Légica e circuitos |06gicos:
linguagens simbdlicas, tabelas-verdade, equivaléncia l6gica, funcbes
booleanas, diagramas de Karnaugh Eletrénica basica: circuitos elétricos e
circuitos eletrénicos béasicos. Implementacdo de portas lo6gicas com
transistores e diodos. Familias lbgicas. Flip-flops, registradores,
contadores e memorias. Osciladores e rel égios. Circuitos combinacionais:
andlise e sintese. Dispositivos logicos programaveis. Circuitos
sequenciais: andlise e sintese. Introducdo aos sistemas digitais.

Sstemas Operacionais. Gerenciamento de memaéria. Memoria virtual.
Conceito de processo. Geréncia de processador: escalonamento de
processos, monoprocessamento e multiprocessamento Concorréncia e
sincronizacdo de processos. Alocacdo de recursos e deadlocks.
Gerenciamento de arquivos. Gerenciamento de dispositivos de
entrada/saida. Andlise de desempenho.

Redes de Computadores. Arquitetura e organizagdo das redes de
computadores. Técnicas de comutacdo. Meios fisicos de transmisséo.
Comunicagéo diretac codificagcdo, deteccdo de erros, protocolos
confiaveis, eficiéncia da comunicacdo. Redes locais e de longa distancia.
Interconexdo de redes. Algoritmos e protocolos de roteamento.
Enderecamento. Protocolos e servigos de transporte e de aplicacéo.

Casos ndo contemplados por esta Resolucéo seréo tratados pelo Colegiado do

Curso de Pos-graduacéo em Ciéncia da Computacéo.

Belo Horizonte, 19 de dezembro de 2006.
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Coordenador do Curso de Pos-graduacdo em Ciéncia da Computacéo. |ICEx — UFMG



