
Tópicos em Engenharia de Software 

Medição e Qualidade de Software 
 
Ementa 
 
Qualidade do produto e qualidade do processo. Métodos quantitativos para detecção de 
anomalias de software. Avaliação da qualidade de software baseada em indicadores 
quantitativos. Planejamento de experimentos e análise dos resultados. Refatoração, 
padrões de projeto e idiomas de programação. Melhoria do processo de software. 
 
Programa 
 
MÓDULO I: Introdutório. 
Conceitos fundamentais; medição de software; qualidade do produto; qualidade do 
processo. 
 
MÓDULO II: Anomalias de software. 
Sintomas de problemas em projeto e em código; refatoração de software; padrões de 
projeto e idiomas de programação. 
 
MÓDULO III: Medição e qualidade do produto. 
Métricas tradicionais, orientadas a objetos e de propósitos específicos; experimentos; 
análise de medições; modelos de qualidade. 
 
MÓDULO IV: Medição e qualidade do processo. 
Estimativas e métricas de acompanhamento do processo; melhoria do processo de 
software. 
 
Critério de Avaliação 
 
Duas provas: 40 pontos; exercícios: 20 pontos; monografia: 40 pontos. 
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